Eurépai Unié
Eurépai Szocidlis
Alap

- 3 X ' . SZECHENW@
&\. |\ -

Hirlevél az ,EFOP-3.2.3-17-2017-00035 Digitalis kornyezet
kialakitasa a Gyulai Tankeriilet intézményeiben” c. projektrol

2018. OSz
A projekt bemutatasa

A projekt célja, hogy a Gyulai Tankertilethez tartozd iskolak kéziil az aldbb felsorolt, a palyazatban
érintett intézményekben a digitdlis pedagdgiai mddszertani csomagokra épiilé pilot programokat
valdsitsanak meg, amelyek elterjeszthetéek a teljes kdznevelési rendszerben a pedagogusok digitalis
felkésziiltségének, mddszertani kultirajanak ndvelése, a mindennapi pedagdgiai munka soran az IKT-
hasznalat erdsitése és elsGsorban a digitdlis és egyéb kulcs-kompetenciak hatékonyabb fejlesztése
érdekében.

A projektnek ezért eleme a digitdlis pedagdgiai modszertanok komplex, intézményi szint(i fejlesztése a
pedagogusok képzésével, a tamogatd eszkozok bevezetésével és bevalas-vizsgalataval, illetve a
nemzetkozileg bevalt eszkdzrendszerek meghonositasa és kisérleti jellegli bevezetése.

A projekt tovabbi célja a tanulok matematikai, szovegértési, digitalis és természettudomanyos, valamint
problémamegoldd és kreativ kompetencidinak fejlesztése, Magyarorszag Digitdlis Oktatasi
digitalis kornyezeti fejlesztések hozza-férhetévé, akadalymentessé tétele, kiemelten a fogyatékossaggal
€él6, a sajatos nevelési igény( (SNI) és a beilleszkedési, tanulasi és magatartasi nehézséggel kiizdé
tanulok (BTMN) szamara.

A palyazatban érintett intézmények és programcsomagok

o Dr. Hepp Ferenc Altalénos Iskola és Alapfoki Mivészeti Iskola

Szbvegértés fejlesztése also és fels6 tagozaton az Abacusan-ArTeC Keltsd életre!
ﬂ eszkézcsomag alkalmazasaval
e Gyulai Erkel Ferenc Gimnazium és Kollégium
H Makerspace — Digitalis modellezés és targyalkotas

o Gyulai Implom Jozsef Altalinos Iskola
Sakkpalota képességfejleszt6 oktatasi program a problémamegoldd és a stratégiai
gondolkodas fejlesztéséhez a digitalis nemzedék szamara

o Mezéberényi Altalinos Iskola, Alapfoki Miivészeti Iskola és Kollégium
Szbvegértés fejlesztése also és fels6 tagozaton a LEGO Story Starter eszk6zcsomag
alkalmazasaval
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A projekt veégrehajtasaval, a fejlesztessel
elérni kivant pedagoagiai célok

e A szemléltet6 oktatas helyett a e Kiemelt problémamegoldd
tevékenykedtet6 és csoportos kompetenciafejlesztés a felzarkdztato,
pedagdgia mddszerek szélesebb kori tehetséggondozé tandran kivdili
alkalmazasa az IKT eszkdzok foglalkozasokon, valamint egyéb
bevonasaval, szabadidGs foglalkozasokon,

. s s rojekteken, témaheteken,
e infrastrukturalis és szakmai feltételek pro)

biztositasa utan a neveldtestiilet minden o esélyegyenlGség megteremtése,

tagja szamara torténd kiterjesztés, . .
g ) e a sajatos nevelési igenyu (SNI), illetve a

e az Uj digitalis modszerek beépitése a tanulasi nehézséggel kiizd6 (BTMN)
tanorai alkalmazason tul a tandran kiviili tanulok tanulasanak tamogatasa,
tevékenységekbe .. . . .

e a tanuldi motivacio, eredmenyesseg

o digitalis pedagdgiai asszisztens novelése,
munkakor kialakitasa, folyamatos . _— , .
segitségnyitas, o digitalis pedagodgiai tartalmu tantargyak

fejlesztése, bovitése Uj tantargyakkal.
e arendszergazda folyamatos tamogatd
tevékenységének biztositasa.
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A projekt az Europai Szociadlis Alap és Magyarorszag kédltségvetese
tarsfinanszirozasaban valosul meg.
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